euromind

PROGRAM WYMIANY - SZKOLA PODSTAWOWA

KALEJDOSKOP DZIEDZICTWA KULTUROWEGO



DZIEN 1

GODZINY

AKTYWNOSCI

AKTYWNOSC 1: SESJA POWITALNA

9:00-9:30

1. Opis:
Kroétkie wyjasnienie przebiegu nastgpnych kilku dni, celow edukacyjnych podczas pobytu, planowanych dziatan i
zadan do wykonania.

2. Cele:

- Zapoznanie uczniéw z programem, osobami odpowiedzialnymi za jego realizacj¢ oraz programem pobytu.

- Przedstawienie zasobow i narzedzi, ktore beda wykorzystywane podczas nadchodzacych sesji: Padlet, Educaplay,
Quizlet, narzedzie do projektowania graficznego na urzadzenia mobilne (VSCO, Pixlr, Canva i Stable Doodle, ...)
oraz wszystkich innych, ktore beda potrzebne.

- Rozwiewanie wszelkich watpliwosci.

3. Efekty uczenia sig:

Wprowadzenie i omdéwienie programu: uczestnicy zapoznajg si¢ ze struktura, celami i zatozeniami programu, a
takze jego kluczowymi elementami i harmonogramem. Pomaga to wprowadzi¢ ich w program, gwarantujac, ze
maja jasne wyobrazenie o tym, jak bedg przebiegac kolejne dni.

- Przedstawienie kluczowych oséb odpowiedzialnych za wymiane: uczestnicy sa przedstawiani osobom
odpowiedzialnym za realizacj¢ programu, co sprzyja poczuciu dostepnosci i wsparcia.

- Wprowadzenie do zasobow: uczestnicy zapoznaja si¢ z dostepnymi zasobami, takimi jak wsparcie, materialy i
udogodnienia, z ktorych beda korzystac.

- Kanaly komunikacji: uczestnicy dowiaduja si¢, jak skutecznie komunikowaé si¢ z organizatorami programu,
nauczycielami i innymi uczestnikami, dzigki czemu sg dobrze poinformowani i mogg szuka¢ pomocy w razie
potrzeby.

- Motywacja i zaangazowanie: sesja powitalna ma na celu zmotywowanie i zachecenie do zaangazowania
uczestnikow do aktywnego udziatu w programie od samego poczatku.

4. Metody nauczania:

Erasmus-+ euromind



Metodg nauczania bedzie metoda upowszechniania. Nauczyciel przedstawia ogdlne cechy programu, a takze
najistotniejsze szczegdly istotne dla uczestnikow. Po przekazaniu kazdej informacji uczestnicy s3 pytani o jej
zrozumienie i zachecani do zadawania pytan i wnoszenia wlasnych uwag.

5. Materialy / Budzet:
Laptop.
- Prezentacja PowerPoint.
- Tablica elektroniczna lub projektor.
- Specjalna strona Padlet dla grupy.

9:30 - 10:45 AKTYWNOSC 2: SAY HELLO

1. Opis:
Kroétkie zajecia jezykowe (hiszpanski/portugalski) z podstawowymi materialami do opanowania z zakresu
przedstawiania si¢, witania i Zegnania.

2. Cele:
Utatwienie uczestnikom komunikacji podczas pobytu oraz porozumiewania si¢ z uczniami ze szkoty goszczace;j.

3. Efekty uczenia sig:
- Slownictwo i gramatyka:
e Uczniowie poznajg podstawowy zestaw stdw i wyrazen zwigzanych z dwoma omawianymi tematami:
"Wprowadzenie" 1 "Powitania, pozegnania i zwroty grzeczno$ciowe'".
e Uczniowie poznaja proste struktury gramatyczne zwigzane z wyzej wymienionymi tematami.
- Umiejetnosci komunikacyjne:
o Uczestnicy dowiedza si¢, jak poda¢ informacje o sobie (imi¢ i nazwisko, wiek, narodowos¢) w jezyku
docelowym.
e Beda w stanie przywitac si¢ i pozegna¢ w zaleznos$ci od pory dnia i poziomu formalnosci sytuacji.
e Beda w stanie uzywac prostych stow, wyrazen i zwrotow w krotkich interakcjach, np. dziekujac, proszac i
przepraszajac.
-  Motywacja i pewnos¢ siebie:
e Uczniowie nabiorg pewno$ci siebie w zakresie umiejetnosci komunikowania si¢ w podstawowych
sytuacjach w jezyku obcym i beda zmotywowani do dalszej nauki.

4, Metody nauczania:
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Zastosowang metoda bedzie metoda komunikacyjna, ktorej gtownym celem jest nauczenie ucznia interakcji z
innymi ludzmi w jezyku docelowym. Chociaz ¢wiczone bedg wszystkie formy komunikacji (méwienie, stuchanie,
czytanie i pisanie), nacisk zostanie polozony na wypowiedzi ustne i rozumienie ze stuchu.

5. Materiaty / Budzet:

- Laptop.

- Prezentacja PowerPoint.

- Arkusze do opanowania podstawowego slownictwa: dane osobowe, powitania, pozegnania i zwroty
grzecznosciowe.

- Tablica elektroniczna lub projektor.

- Specjalna strona Padlet dla grupy.

- Uczestnicy wykorzystaja swoje telefony komoérkowe do wykonywania ¢wiczen online i nagrywania wideo.

10:45-11:00 PRZERWA

11:00-13:00 AKTYWNOSC 3: RAJD FOTOGRAFICZNY. ODKRYWANIE MIASTA PRZEZ OBIEKTYW

1. Opis:
Uczniowie odkrywaja rozne lokalizacje i scenerie w mieScie, wykonujac kreatywne i oryginalne zdjecia, ktore
podkreslajg istote i atmosfere miejsca oraz sg zwigzane z gtdéwnym tematem wymiany: dziedzictwa kulturowego.
Ta aktywno$¢ nie tylko pomaga uczniom pozna¢ miasto z wyjatkowej perspektywy, ale takze zachgca do
kreatywnosci i interakcji migdzy nimi. Co wigcej, zrobione zdjgcia beda trwalg pamiatka z pobytu w miescie.

2. Cele:
- Zapoznanie uczestnikow z miastem.
- Zachgcanie uczniéw do kreatywnosci i rozwijania umiejetnosci obserwacji.
- Promowanie interakcji migdzy uczestnikami.
- Wykonane zdjgcia mogg stac si¢ trwata pamiatka z pobytu w miescie.

3. Efekty uczenia sig:

- Uczniowie poznajg najbardziej charakterystyczne miejsca w miescie.

- Uczniowie bedg bardziej doceniaé i rozumie¢ lokalng kulture.

- Uczestnicy rozwing kreatywnosc.

- Uczestnicy poprawiag swoje umiejetnosci interakcji spolecznych i pracy zespoltowe;.
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- Uczestnicy nauczg si¢ efektywnie zarzadza¢ swoim czasem, aby ukonczy¢ aktywnos$¢ na czas.

4. Metody nauczania:
Zastosowana metoda to nauka przez doswiadczenie, ktorej glownym celem jest zapewnienie uczestnikom

mozliwosci zdobycia wiedzy, umiejetnosci i zrozumienia poprzez praktyczne, rzeczywiste doSwiadczenia.

5. Materialy / Budzet:

- Lista kategorii fotograficznych.

- Mapa miasta z zaznaczonymi punktami poczatkowymi i koncowymi oraz waznymi lokalizacjami.
- Specjalna strona Padlet dla grupy.

- Uczestnicy wykorzystaja swoje telefony komdrkowe.
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DZIEN 2

GODZINY AKTYWNOSCI

9:00-9:30 Przejazd do szkoly przyjmujace;j.

9:30-10:30 AKTYWNOSC 1: PREZENTACJA OBU SZKOL

1. Opis:

- Obie grupy ucznidw, z zagranicznych i lokalnych szkét, spotkaja sie¢ w szkole goszczacej.

- Obie grupy, najpierw grupa odwiedzajaca, a nastgpnie grupa przyjmujaca, przedstawig wczesniej przygotowana
prezentacje na temat swojego kraju, regionu, miasta i szkoty.

- Podczas prezentacji beda wspierani przez nauczycieli.

2. Cele:

- Poszerzenie wiedzy ucznidw na temat krajow pochodzenia ich rowiesnikow uczestniczacych w projekcie.

- Promowanie swiadomosci ogolnej charakterystyki regionu i miasta pochodzenia rowiesnikow biorgcych udziat w
wymianie.

- Rozwijanie umiej¢tnosci syntezy, kreatywnosci i skutecznej komunikacji.

- Cwiczenie umiejetnoéci prezentacji i aktywnego stuchania, a takze jezyka angielskiego.

3. Efekty uczenia sie:

- Przyjazna wymiana wiedzy: Uczniowie beda dzieli¢ si¢ interesujgcymi informacjami o swoich krajach, szkotach,
popularnych hobby i ulubionych grach. Dowiedza si¢, jak wyglada zycie w innych szkotach i beda mieli okazje
nawigza¢ nowe znajomosci.

- Przyjaciele z innych krajéw: Uczniowie poczujg si¢ blizej swoich nowych przyjaciét z innych szkol. Zrozumieja,
ze nawet jesli mieszkajg w ré6znych miejscach, wszyscy dzielg che¢ zabawy i nauki.

- Celebrowanie naszej roéznorodnos$ci: Uczniowie poznajg rozne tradycje i zwyczaje swoich nowych kolegow i
kolezanek. Pozwoli im to doceni¢ i uszanowac rozne sposoby celebrowania zycia przez ludzi na calym $wiecie.

- Zabawa z nowymi slowami: Uczniowie bgda doskonali¢ swoje umiejetnosci jezykowe, zwlaszcza w jezyku
angielskim, podczas zabawy i komunikowania si¢ z rowie§nikami z wymiany. Naucza si¢ nowych stéw i sposobow
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wyrazania siebie podczas zabawy.
- Nauka uprzejmosci i szacunku: Uczniowie zrozumieja, jak wazne jest bycie uprzejmym i pelnym szacunku dla
ludzi z r6znych kultur. Dowiedza sig, jak traktowac innych w sposdb, w jaki sami chcieliby by¢ traktowani.

4. Metody nauczania:
Wykorzystana zostanie metoda sytuacji dydaktycznej. Metodologia ta polega na tym, ze uczniowie znajdujg si¢ w
sytuacji symulujacej rzeczywisto$¢ 1 musza si¢ w niej samodzielnie odnalez¢, bez interwencji nauczyciela. W tym
konkretnym przypadku "Prezentacji obu szkot", dwie grupy uczniéw bedg petnié role prezenterow:
¢ Przygotujg materiaty informacyjne przed spotkaniem.
e Wyjasnia zagadnienia zwigzane z ich miejscem pochodzenia (krajem, regionem, miastem i szkota).
e (Odpowiedza na pytania zadane przez ucznidow z drugiej grupy.

5. Materialy / Budzet:

- Sala lekcyjna w szkole goszczace;.
- Laptop.

- Tablica cyfrowa lub projektor.

10:30 — 11:00 PRZERWA

11:00 — 12:30 AKTYWNOSC 2: GRY ICE BREAKER GAMES: AUTOPREZENTACJE Z EMOTIKONAMI,
ZNAJDZ OSOBE, KTORA... | SPEED DATING

1. Opis:
Dwie grupy uczniéw uczestnicza razem w grach majacych na celu poznanie si¢ nawzajem przez wszystkich
uczestnikow.

2. Cele:

- Wspieranie komunikacji i interakcji w jezyku angielskim w swobodnej atmosferze.

- Pomoc uczniom w przedstawianiu si¢ i dzieleniu si¢ informacjami o sobie.

- Cwiczenie méwienia w jezyku angielskim w rzeczywistych i zréznicowanych sytuacjach.
- Poznawanie wielu rowiesnikow w krotkim czasie.

- Rozwijanie umiejetnosci stuchania i rozumienia ze stuchu.

- Przetamanie lodow i stworzenie bardziej przyjaznej i komfortowej atmosfery w klasie.

- Zachecanie do kreatywnosci.
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3. Efekty uczenia sig:

Relacje interpersonalne: Uczniowie bgda w stanie nawigzywac osobiste relacje i czu¢ si¢ bardziej komfortowo w

kontaktach z rowie$nikami.

- Skuteczna komunikacja: Uczniowie poprawig swoje umiejetnosci komunikacyjne, w tym aktywne stuchanie i
jasne wyrazanie pomystow.

- Rozrywka i relaks: Uczniowie bgda korzysta¢ z przyjemnego i swobodnego srodowiska, ktore pozwoli im
zmniejszy¢ poczatkowe napigcie zwigzane z poznawaniem nowych osob.

- Docenianie roéznorodnosci kulturowej: Uczniowie rozwing wigksze zrozumienie i szacunek dla rdznic
kulturowych i doswiadczen swoich rowiesnikow z wymiany.

- Promowanie nauki jezykow obcych: Uczniowie podniosa swoje umiejetnosci w jezyku docelowym (angielskim)
poprzez konieczno$¢ uzywania go do komunikowania si¢ z rowie$nikami z wymiany.

4. Metody nauczania:

Metoda dynamiki grupowej zostanie wykorzystana do wzmochienia osobistych relacji i wzajemnej wiedzy o sobie
poprzez zabawg.

11:00 - 11:30 a) Autoprezentacje z emotikonami
1. Opis:

- Uczestnicy bedg uzywaé emotikondw, aby si¢ przedstawic i podzieli¢ interesujacymi informacjami o sobie.

2. Materiaty / Budzet:
- Arkusze papieru lub urzadzenia elektroniczne do rysowania lub wy$wietlania emotikonow.
- Markery, kolorowe otoéwki lub narzgdzia cyfrowe do tworzenia emotikonow.

11:30 - 12:00 b) Znajdz osobe, ktora... (bingo)
1. Opis:

- Uczniowie muszg znalez¢ wérdd swoich réwiesnikow osoby, ktore maja okreslone cechy wymienione na ich
kartach bingo, zadajac im pytania.

2. Materialy / Budzet:

- Karta bingo dla kazdego uczestnika z opisami (cechy, zainteresowania) przettumaczonymi na jezyk ojczysty
uczestnika.

- Dhtugopisy.

12:00 — 12:30 C) Speed dating

Erasmus-+ euromind



1. Opis:
- Poprzez proste pytania w jezyku angielskim dotyczace danych osobowych, rodziny, upodoban, hobby itp.
uczestnicy poznajg swoich zagranicznych kolegéw.

2. Materialy / Budzet:

Karty pracy z podstawowymi zwrotami i stowami w jezyku angielskim przettumaczonymi na jezyki ojczyste
uczniow obu szkot w celu wsparcia komunikacji (tematy: dane osobowe, rodzina, upodobania, hobby itp.).

12:30-13:00 Przejazd do rezydencji.
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DZIEN 3

GODZINY AKTYWNOSCI

9:00-9:30 Przejazd do szkoly przyjmujace;j.

9:30-12:30 AKTYWNOSC 1: ODKRYWANIE DZIEDZICTWA: KULTURA, TRADYCJA | SMAKI

1. Opis:
Warsztaty te koncentrujg si¢ na innym doswiadczeniu edukacyjnym, ktore zanurza uczestnikow w fascynujacym
swiecie hiszpanskiej/portugalskiej kultury, a doktadniej w jej gastronomii. Zajecia sg pelne smaku, kultury i
zabawy, pozwalajac uczestnikom odkrywa¢ najbardziej charakterystyczne potrawy i tradycje kulinarne
Hiszpanii/Portugalii w sposob odpowiedni dla uczniéw szkoty podstawowe;.

2. Cele:
- Zapoznanie uczestnikow z hiszpanska/portugalska kuchnia, w tym z jej najbardziej charakterystycznymi
potrawami, kluczowymi sktadnikami i technikami gotowania.
- Promowanie docenienia i zrozumienia hiszpanskiej/portugalskiej kultury.
- Stymulowanie interakcji i wspolnego uczenia si¢ wsrod uczniéw poprzez aktywnos$ci dostosowane do ich wieku.

3. Efekty uczenia sie:
- Uczniowie bedg mieli podstawowa wiedze¢ na temat kultury hiszpanskiej/portugalskiej, zwtaszcza w odniesieniu do
Zywnosci.
- Uczniowie begda w stanie zidentyfikowac niektore typowe hiszpanskie/portugalskie potrawy i produkty spozywcze.
- Uczniowie bgdg uczestniczy¢ w interaktywnych zajeciach zwiazanych z hiszpanska/portugalska gastronomig..

4. Metody nauczania:
Zastosowanym podejsciem edukacyjnym bedzie metodologia oparta na projektach, tj. nauka bedzie odbywac sie
poprzez realizacj¢ praktycznych i znaczacych projektow. Metodologia ta angazuje ucznidéw w rozwigzywanie
rzeczywistych problemow, tworzenie produktéw lub znajdowanie rozwigzan dla konkretnych wyzwan.

5. Materiaty / Budzet:
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- Urzadzenia elektroniczne z dostgpem do Internetu.
- Torba z tyloma karteczkami, ilu jest uczniéw, z numerami od 1 do 4, aby utworzy¢ grupy.
- Tablica lub duzy papier do rysowania i pisania.
- Papier i kolorowe kredki.
- Kilka prostych i bezpiecznych sktadnikéw do gotowania (np. chleb, ser, owoce).
- Flipchart/projektor.
Laptop.

12:30-13:00 Przejazd do rezydencji.
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DZIEN 4

GODZINY AKTYWNOSCI

9:00-9:30 Transfer to the partner company/institution.

930.1230 | AKTYWNOSC 1: WYCIECZKA Z PRZEWODNIKIEM DO SIEDZIBY FUNDACJI TRES

CULTURAS
1. Opis:

Fundacja Trzech Kultur Srédziemnomorskich ma na celu sta¢ si¢ punktem odniesienia dla postepu i tolerancji
wéréd narodéw i kultur basenu Morza Srodziemnego. Fundacja Trzech Kultur miesci sic w Pawilonie Hassana I,
dawnym pawilonie marokanskim z Wystawy Powszechnej w Sewilli w 1992 roku.

Podczas wycieczki z przewodnikiem pokazane zostana najpickniejsze zakatki tego pawilonu, a takze wyjasniona
filozofia Trzech Kultur i jej szeroki program.

Wycieczka potrwa okoto 60 minut, podczas ktérych uczniowie odwiedza zar6wno zewnetrzng czgs¢ pawilonu, jak i
najwazniejsze przestrzenie wewnetrzne, dowiadujac si¢ wiecej o roznych marokanskich rzemiostach obecnych w
tym budynku.

2. Cele:
- Poznanie i promowanie dziedzictwa Wystawy Powszechnej, poniewaz pawilon ten jest jednym z niewielu
budynkow, ktore zachowaty si¢ w idealnym stanie i nadal zachowuja istote, z jaka zostaty stworzone.
- Promowanie wartosci takich jak wspotistnienie kultur poprzez wzajemna wiedzg i wymiane.

3. Efekty uczenia sig:

- Uczniowie rozwing wigksza $wiadomo$¢ znaczenia dyplomacji kulturowe;.

- Uczestnicy dowiedza si¢ o wspdtistnieniu, réznorodnosci kulturowej i religijnej jako zrddle wzajemnego
wzbogacenia.

- Uczniowie dowiedza si¢ o waznej roli organizacji takich jak Fundacion Tres Culturas jako instrumentu w stuzbie
pokoju, dialogu i tolerancji migdzy kulturami.

- Uczniowie beda odnosi¢ swoja wiedz¢ o kulturze i dziedzictwie do rzeczywistych sytuacji, co zwigkszy ich
zrozumienie tematu.
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4. Metody nauczania:
Zastosowang metodologia bedzie metoda upowszechniania i aktywnego uczestnictwa uczniow w zaplanowanych
dla nich dziataniach. Oznacza to, ze z jednej strony pracownicy firmy lub instytucji wyjasnig cele i dziatania swojej
organizacji, a z drugiej strony uczniowie beda odgrywa¢ aktywna role na dwoch poziomach: Bedg zadawaé pytania
Zwigzane z otrzymanymi informacjami i beda uczestniczy¢ w zadaniach i dziataniach proponowanych przez
organizacjg.

5. Materialy / Budzet:
Uczniowie beda uzywaé swoich telefonéw komoérkowych do wykonywania ¢wiczen online i robienia zdje¢¢ podczas
wizyty w firmie lub instytucji.

12:30 -13:00 Przejazd do rezydenciji.
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DZIEN 5

GODZINY AKTYWNOSCI

10:00-11:15 | AKTYWNOSC 1: SESJA POZEGNALNA

1. Opis:
- W dniach poprzedzajacych te sesj¢ uczestnicy, zorganizowani w zespoty, brali udziat w réznych wyzwaniach, w
ktorych zwycigski zesp6t lub uczestnik zdobywat punkty.
- Podczas tej ostatniej sesji jedna osoba zostanie wytoniona na podstawie catkowitej liczby punktéw zgromadzonych
w kazdym wyzwaniu i otrzyma nagrode (taka jak koszulka lub podobny przedmiot).
- W ramach podsumowania zaprezentowane zostang prace (filmy, zdj¢cia, plakaty itp.) stworzone przez uczestnikow
w poprzednich dniach.

2. Cele:
- Podsumowanie wykonanych zadan i tego, czego uczniowie nauczyli si¢ podczas projektu.
- Docenienie wysitkow uczestnikow, co zwigksza ich poczucie wlasnej wartosci.
- Nagrodzenie najlepszych prac.
- Wspdlne spegdzenie mitego czasu przez odwiedzajacych i goszczacych uczniow.

3. Efekty uczenia sig:

- Nowa wiedza: Uczniowie beda w stanie zastanowi¢ si¢ nad tym, czego nauczyli si¢ podczas programu wymiany
szkolnej w odniesieniu do dziedzictwa kulturowego.

- Celebrowanie osiagnie¢ i pozytywnych doswiadczen: Uczestnicy bedg $wictowaé pozytywne osiagniecia i
doswiadczenia z programu, uznajac swoj aktywny udziat w aktywnosciach dotyczacych dziedzictwa kulturowego.
Indywidualne i grupowe wysitki zostang podkreslone, promujac atmosferg uznania i docenienia.

- Poprawa umiejetnosci komunikacyjnych: Uczestnicy bgeda mogli poprawi¢ swoje umigjetnosci komunikacji
migdzykulturowej, w tym uwaznego stuchania i skutecznej komunikacji w sytuacjach wielokulturowych.

- Pozegnanie i podziekowania: Uczniowie pozegnajg si¢ ze swoimi partnerami z wymiany w serdeczny sposob i
wyrazg wdzigczno$¢ za wspolne do§wiadczenia i zbudowane przyjaznie, promujac warto$ci empatii 1 uznania dla
innych.

4. Metody nauczania:
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Zastosowana zostanie metoda upowszechniania i aktywnego uczestnictwa.

5. Materialy / Budzet:
- Laptop.
- Tablica cyfrowa/projektor.
- Uczniowie beda korzysta¢ ze swoich telefonéw komdrkowych.
- Nagrodzenie zwycigskiego ucznia.

11:15-12:30 | AKTYWNOSC 2: CERTYFIKATY ERASMUS+ I PRZEKASKA

1. Opis:
- Na zakonczenie uczestnikom zostang wreczone certyfikaty Erasmus+, zarowno uczniom szkoty przyjezdnej, jak i
goszczace;.
- Ponadto, przed pozegnaniem, uczniowie i nauczyciele z obu szkot wspdlnie zjedza maty positek, aby mie¢ okazje,
by na koniec dodatkowo wzmocni¢ wigzi migdzy obiema szkotami.

2. Materiaty / Budzet:
Euromind zapewnia wszystko, co niezbgdne do podania przekaski: napoje, tapas, zastawe stotowa itp. i jest
odpowiedzialny za ich przygotowanie, rozmieszczenie i zabranie wszystkiego po zakonczeniu spotkania.
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